Разработка динамической модели поиска 
доказательства теоремы о сумме углов треугольника
Цель: научиться 1) строить ползунки (слайдеры) с заданными свойствами, 
2) выделять дугами углы треугольника, 3) изменять цвет объектов, 
4) скрывать измерения величин, 5) строить середину отрезка, 
6) выполнять преобразование поворота на угол, задаваемый с помощью ползунка, 7) задавать условия отображения объекта.
1 этап. Проектирование динамической модели
Модель демонстрирует один способ доказательства теоремы о сумме углов треугольника, в котором используется идея геометрического сложения углов треугольника:
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2 этап. Определение свойств чертежа
Построенная динамическая модель должна обладать свойствами:

1) Точки А и В треугольника АВС расположены на прямой.

2) Точка С выбрана произвольно (не на прямой АВ).

3) Углы треугольника АВС отмечены дугами и окрашены разными цветами.

4) С помощью ползунков происходит «прикладывание» углов А и В к углу С (геометрическое сложение). Для перемещения углов можно использовать поворот.
5) На чертеже видно, что углы образуют развернутый угол.
3 этап. Определение свойств текста. Самостоятельно. 
4 этап. Построение чертежа в ИГС GeoGebra.
1) Запускаем программу GeoGebra. Скрываем оси и панель объектов.
2) Отмечаем на ней 2 точки А и В, точку и С вне прямой. Строим треугольник АВС.

3) Выделяем дугами все углы используя инструмент Угол и щелкая по внутренней области угла. 
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4) Скрываем измерения углов: вызываем контекстное меню (не для точки, а для обозначения угла дугой) и снимаем галочку с команды Показать обозначение.
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5) Изменяем цвет выделенных углов А и В на красный и синий: вызываем контекстное меню и выбираем команду Свойства. В диалоговом окне Свойства щелкаем по вкладке Цвет и выбираем нужный для объекта цвет. Нажимаем кнопку Закрыть.
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6) Должен получиться следующий чертеж:
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5 этап. Построение ползунков и объектов, управляемых ими.

1) Для создания ползунка выбираем инструмент Ползунок и щелкаем мышкой на полотне.
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2) В диалоговом окне Ползунок выбираем переключатель Угол, имя Р и интервал от 0( до 180(, приращение 1(. Нажимаем кнопку Применить. 
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3) Аналогично создаем еще один ползунок с именем Q.

4) Должно получиться следующее:
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Повернем треугольник АВС на угол, задаваемый ползунком Р, вокруг середины стороны ВС.
5) Строим точку D ( середину отрезка ВС, используя инструмент Середина или центр и щелкая по нужному объекту.
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6) Для поворота треугольника на угол Р, задаваемый ползунком Р, выбираем инструмент Поворот вокруг точки на угол: 
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Щелкаем по внутренней части треугольника и центру поворота. В диалоговом окне Поворот вокруг точки на угол вводим значение угла поворота Р и выбираем переключатель по часовой стрелке.
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Тестируем то, что получили: перемещаем ползунок и наблюдаем поворот треугольника.
7) Аналогично поворачиваем и прямую АВ.

8) Устанавливаем ползунок на угол до 90( и с помощь контекстного меню отображаем обозначение нового треугольника А(В(С(.
9) Выделяем дугами все углы треугольника А(В(С(, скрываем измерения углов и изменяем цвет углов А( и В( на те же цвета, что у углов А и В (см. п. 3(5, этап 4).

10) Для того, чтобы в начальном положении треугольник А(В(С( не высвечивался на чертеже, вызываем для каждого объекта (треугольника, маркировки углов, названия вершин) контекстного меню и в диалоговом окне Свойства устанавливаем условие отображения объекта: Р>0(. Нажимаем кнопку Применить.
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11) Аналогично поворачиваем треугольник АВС на угол, задаваемый ползунком Q, вокруг середины стороны АВ.

12) Протестируем: установим оба движка на отметке 180( и расставим точки А(С(( в соответствии с рисунком:
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Задания.

1. Здесь мы получили модель, состоящую из трех треугольников. Подумайте, что нужно изменить, чтобы получилась модель, описанная на 1 этапе.
2. Разработайте подобную модель с использованием одного ползунка.
